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大陸 アグ ライア t : 

邪神の 力、 狡 たれし 時 

新たな" バイフ、 >1 /が 

戰 I 、の 記憶を 刻み 始める •- • 


ブ レオ ルーツの 大戦から 一年 余りが 過ぎ、 C 大陸 全土は 復興に 向かって いた。 
そんな ブレ オルー ツ大陸 も、 世界 全体 か 令 見れば ひとつの 大陸に 過ぎない。 西 
から 北に 広がる 大陸は、 ブレ オルー ツの約 5 倍の 面積を 持ち、 数十の 国が 点在 
していた。 その 大陸の 名は、 アグ ライア 。^ f 
こ ¢ 7 ) アグ ライア 大陸に 今、 異変の 影が 忍び 會っ ていた。 いにしえより 魔法を 
用いて きた 魔 導 国家 エル =ヴェ ドが、 ついに 牙 ヴ ェノ ムを 召喚す る ことに 成 
功した ので ある。 邪神 ヴェ^ 4 こ 魂を 売り渡した エル =ヴ4- ドの 国王は、 国民 
の 魂と 引き替えに 魔 獣を 操る 術を 身に 付け、 王国の 軍隊に 加えて 新たに 魔 獣 軍 
団を 編成して、 アグ ライア 夭 陸の 支配に 乗り出した。 だが、 エル =ヴ ェドの 魔 
導士の 中には、 牙嫩 による 支配に 反対す る 者 も 少なからずい 今 若き 魔 導士、 

サラ = ルス ティカ— ナも その ひとりだった。 I 

この 異変に もっとも 早く 気 j づい たのは、 ブ レオ ルーツ 大陸に 住む 召喚 三 姉妹 
の 長女、 ミス ティ = ヴェルヌ 蒙 あった。 人と 関わる ことを 好まぬ 冥界の 召喚 
獣、 デス ブレイド 自ら、 ミズ ティに 直接 語り かけて きたので ある。 「冥界の 覇 
王が 召喚され た」 と… 0 二 へ 






それから 半年 余りの 間に、 大陸の 半分 近くが ェル= ヴェ ドの 脅威に 呑み込ま 


れ た。 侵略の 恐怖に おびえる 人々 は!： エル =ヴェ ドの 軍団が 撒き散^ 邪気に 


心を 触 まれ、 生活は 荒んで いった。 


しかし一 方で、 エル =ヴェ ドに 文才 杭す るた め、 解放 軍と して 立ち上がった 者 


たち もいた。 フイ ニス デー ルと いう 、さな 国で、 元 貴族の 青年、 ァ シュレイ = 
ミノー ラを リ ー ダーに、 数人の 勇敢な 青年たち が 集結 したので ある。 

そんな ある 日、 ひとりの 少女が、 ア シュレイたち 解放 軍の 前に れ た。 祖国 
エル =ヴエ ドに 姉を 残し、 決死の 思いで フイ ニス デールまで 逃れ" n こ 魔 導 
士' サラ =ル ステ イカー ナ であった。 ：: 

，|ュ レイと 仲間たち は、 サラを 追ってき た エル =ヴ エドの 兵を 撃退す る 0 
‘ お願い！ エル = ヴエ ドを 助けて…」 

力なく 叫び、 倒れそう になる サラを 支える ァ シラ レイ。 この 小さな 出会し、 
が、 長き 戦いの 第一歩に なろうと は、 ァ シュレイ 自身は 知る 由 もなかった。 ァ 
グ f 彳ァの 悲劇 ル 今、 新たな 哼 マの 幕を 涌けようと してい 务"。 i ! 






ゲームを 始める 前に、 パッケージに 同梱 されて いる 内容物を 確認して ください。 なお、 同#: 
の サポート カードは、 ディスク 故障な どの 際の サポートに 必要な ものな ので、 紛失 しないよ 
う 注意して ください。 


鲁 マニュアル ー1 冊 
⑩ プレミアム CD シングル ー 1 枚 
鲁ユ— ザ— アン ケ— 卜は がき一 1 葉 
⑩ フロッピー ディスク ー 5 枚 

オープニング ディスク その 1 — 1 枚 
オープニング ディスク その 2 —1 枚 
シ ス テム ディ ス クー 1 枚； 

デー タ ディスク A — 1 枚 
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春 バイブル マスター 2 の プレイ 壞镜 について 

「バイブル マスター 2 」 は 以下の 機 fft シリー ズ) に 対庇 :、 しています。 

. NECPC-9801VX 以降 （除 LT/HA) 、 9821、 98NOTE(* 注 1) 

• EPSON PC-286/ 386/486/ BOOK /NOTE 

注 1 丨 ハード デ ィスク のな し 、98 NOTE は、 システム ディスクを RAM ドライブに 
コピーし、 RAM ドライブから 起動す る 設定に してく ださい。 

※バイブル マスター 2 の 音楽は、 FM 音源 ボードと MIDI 音源 t こ 文办芯 し 
ています。 起動時に 接続され ている 音源を 指定 すれば、 ハイク ォリ 
ティな サ ウン ドが' ゲー ム プレイ 屮 に 演奏 されます。 


※フロッピー ドライブ 1 台と RAM ドライブで ブレイす る 場合 

オープニングは、 2 つの ドライブ を/必要と します。 そのため、 オーブ 
ニン グを 見る ときには RAM ドライブに オープニング ディスク 2 をコ 
ピーして おき、 フロッピー ドライブに システム ディスクを 入れて、 フ 
ロッピ ー ドライブから 起動す る 設定 にして 再起動し てく たさし、。 
「オープニングを 見る」 選択した 後で、 システム ディスクを 才ープ ニ 
. ング ディスク 1 と 入れ換えて ください。 

オープニング 終了後、 そのまま ゲームを 開 台す る ことは できません。 
システム ディスクを RAM ドライブに コピーした 後、 RAM ドライブ か 


ら起 動す る 設定に 変更して、 再起動し てくだ さい 0 
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參 ゲームの スター ト 方法 

「バイブル マスター 2」 は、 パッケージの フロッピー ディスク だけで 
プレイ 可能です。 また ハードディスクを お持ちの 場合は、 インスト ー 
ルす る ことによってよ り彳央 適に ゲームを 楽しめます。 

•フロッピー ディスク だけで プレイす る 場合 

パソコン 本体の 電源を入れた 後、 フロ ッ ピー ドライブ 1 に システム 
ディスクを、 ドライブ 2 に データ ディスク A を セッ ト して リセット ボ 
タンを 押してく ださい。 自動的に ゲームが 起動し ますので、 P .17 から 
の 説明を お読みく ださい。 

•ハー ド ディスクで プレイす る 場合 
「バイブル マスター 2」 を ハー ド ディスクに インス トールして プレイ 

する には、 以下の 環境が' 必要です。 

* Ver .3.1 以降の MS-DOS 

.480 K バイト 以上の 空き メモリ （搭載 メモリで はなく、 起動 後の 空き 
メモリ です） 

•5 M バイ ト以 上空いて いる ハードディスク 

※日本語 入力 FEP などの デバイス ドライバ や 常駐 型の ソフ トが インス 
トールされ ている と、 メモリが 不足して 起動で きなかったり、 起動し 
て も 謝 乍に 不具合が 発生す る 可能性が あ ります。 その 場合、 バイブル 
マスター 2 を プレイで きる 環境を 作る ためには、 CONFIG . SYS や 
AUTOEXECBAT を 調整し なければ なり ません。 MS - DOS についての 
知識がない 方 や、 自分で 調整す る 自信がない という 方は、 「起動 用の 
フロッピー ディスクの 作成」 の 項を 読んで ください。 

參 ハードディスクへの インス トール 

フロッピー ドライブには 何も 入れずに、 ハー ド ディ スク から MS-DOS 
を 起動して ください （以下、 A ドライブが' ハー ド ディスク、 B . C ド 
ライブが' フロッピー ドライブと します）。 メニュー プログラム 等が、 自 
動 起動して いる ときには 終了 させて、 

A:¥> 

という 表示が'' 出 るよう にします。 B ドライ ブに シス テ ム ディスクを 
セット してから、 

A:¥>B: [ リター ン ] 

と 入力し ます。 表示が 

B:¥> 

となって いるのを 確認したら、 

B:¥>iNSTALL [ リター ン ] 



と 入力し ます。 A ドライブに 「BM2」 という ディ レクト リカ ? 作 成さ 

れ バイブル マスター 2 のす ベての フ アイ ルカ ? この ディ レクト リにイ 
ンス トールされ ます。 

インス トールした 後は、 フロッピー ドライ ブに データ ディ スク A を 
セット して 

B:¥>A: [リターン] 

A:¥>CD ¥BM2 [リターン. 

A:¥BM2>AUT0 [リターン] 

と 入力 すれば、 バイブル マスター 2 が 起動し ます。 メモリ 不足で _ 
しない、 afj しても ハングアップして しまうな どの 不具合 力續 生した 
場合は、 CONHG.SYS や AUTOEXEC.B AT を 調整して く ださい。 

鲁起動 用 フロッピー ディスク の <乍 成 

ハー ド ディスクの 環境 (CONHG.SYS や AUTOEXECBAT ) を 書き 換 
えたくない、 調整す る自 fe かないと いう 人は、 以下の 手 川 貝で 起動 用フ 
ロッ ピーを 作成して ください。 

インス トールの 作業が 終わった 後、 フォーマット して 構わない フロ ッ 
ピーを 用意し ます。 MS-DOS の フォー マッ トコ マンドで フ ォー マッ ト 
し、 システムを 転送し ます。 A ドライブが 'ハードディスク、 B ドライ 
ブがフ ロッ ピー ドライ ブの 場合なら、 

A:¥>FORMATByS [リターン] 

とします。 フォーマット が 終了したら、 ライト プロ テク ト を 掛けて 保 
存 します。 

ゲームを 起動す ると きは、 パソコンの 電源を入れてから 起動 用 フロ ッ 
ピーを セットし、 リセット ボタンを 押します。 MS-DOS が 起動して 今 
日の 日付と 時間を 聞いて きます が、 そのまま リ ターン キーを 押してく 
ださい。 A ドライ ブが 'フロッピー ドライブ、 C ドライ ブが ハー ド ディ 
スク なら、 

A>C: [ リター ン] 

C>CD ¥BM2 [リターン] 

C>AUTO [リター ン] 

と 入力 すれば バイブル マスター 2 が^します。 フロッピー ディスク 
から 起動し た 場合は、 ドライ ブ 名が' ■変わ ってし まう ので 注意 しまし よ 

ぅ。 

※インス トー ルに おける 事故. データの 消去 • 破損 等が 生じても、 
(株) グロー ディアでは一 切の 責任を 負わない ものと します。 
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マツ プ 解説 画面 



國麵霤 麵讎疆 雛 靨 麵_ 




HZ え 0 藥 


fmW 


鲁 画面の 概要/ワールド マッ プ 画面で 選択した 地域の 解説 や シナ リ 
才、 出現す る 敵の 種類な どが'# I 忍で きます。 

A . 略図 マップ/その 地域の おおまかな マッ ブを 表示し ます。 

B . マップ 角 ¥ 言兑 / シナ リ オや 地形に ついて 解説を 表示し ます。 

C . 敵 ユニツ ト 表示 ウィンドウ/その 地域に 出現す る 敵 ユニットの 

種類と 数を 表示し ます。 . 

D . 選択 確認 ァィコン 

鲁 操作/マッ プ 地形 や 敵の 状況を 確認し、 プレイ に 入る 場合は 選択 確 
認 アイコン (D) の 「はい」 を 選択し ます。 キャンセルして ほかの マッ 
プを 見る 場合は、 「いいえ I を 選択す ると ワールド マップに 戻り ま 


す。 — P .19 へ 
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勝 


■:議 ぎ:' 


參戰キ ャラ クター 


選択 画面 

(バイ ブル モー K ) 




3 讎羚 

键 T^xU4 t 
嘯 2! 才 


•画面の 概要/マップ 解説 画面で 「はい」 を 選択す ると、 この 参戦 
キャラクター 選才尺 画面に 入ります。 バイブル モードに よつ て、 マッ プ 

に 参戦させる キャラクターを 選択し ます。 

A . フェイ ス 画面. HP (ヒツ トポ イン ト） スケール/ キャ ラク ター 

の 顔 グラフィックと、 HP を 表示し ます。 フヱ イス 画面を ク 
リッ ク すると、 簡単な プロ フィ ー ルカず 表示され ます。 

B . プロ フィ ー ル/ キ ャラ クタ ーの 年歯 令、 職業、 現在の 所持金な 

どを 表示し ます。 

C . パラメータ/キャ ラク ターの 能力 値を グラフ 表不 します。 

D . 部下 HP スケール/同行 している 部下の HP を 表示し ます。 部 

下は 最大 3 人までで す。 • 

E . 装備して いる 武器 

F . 装備 している 防具 

G . 装備して いる 道具 
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H . 未 装備の 持ち物 

I .イ ンデッ クス 

J . 参戦 キャラクター 選択 アイコン 

K . 参戦 キャラクター 確認 ウィン ドウ/参戦させる キャラクター 
が 表示され ます。 

•パラメー タグ ラフの 表示/キャ ラク ターの パラメータを レーダー 
チャート 式に 表示し ます。 パラメータは、 以下の 4 項目です。 レベル 
アッ プゃ 武器. 防具の 装備な どに より、 グラ フの 形が 変化し ます。 

L . 攻撃/キャラクター の 攻撃力を 表わします。 数値が 肩い ほど 
高い 攻撃力 を 持って います。 

M . 防御/キャ ラク ターの 防御 力を 表わします。 数値が' iS いほ ど 
高い 防御 力 を 持って います。 

N . 体力/キャ ラク ターの 体力を 表わします。 

〇. 魔耐 / 魔法 攻撃に 対する 耐久力を 表わします。 

•キャラクター 選択 画面の 操作/各 ページを マウスで 左クリ ック する 
か、 インデックスを 左 クリックして ページを めくり、 参戦させる キャ 
ラク ターを 選びます。 決定す る 場合は、 参戦 キャラクター 選択 アイコ 
ン (乃の 「参 を クリック すると、 参戦 キャラクター 確認 ウインド 
( K ) に 登録され ます。 参戦を キャンセル する 場合は、 参戦 キャラ ク 
ター 5 蛮認 ウィン ドウに 表示され た キャ ラク ターを クリ ック して、 その 
キャ ラク ター の ページを 開いて から、 参戦 キ ャラ クタ ー確 11 ア イコン 
の 「キャンセル」 を クリック します。 — P .20 へ 
翁 バイブル モー ドの J 喿 作/プレイ 中に、 新たに 仲間に なった キャ ラク 
ターに、 武器、 防具、 アイテム などを 装備 させたい 場合は、 バイブル 
モードに 入って 行います。 持ち物 グラフ ィ ック （ E . F . G . H .) を クリック 
すると、 「装備す る」 「外す」 「捨てる」 の 選択 アイコンが 表示され 
ます。 マウスを 右 クリック すると、 プレイ 画面に 戻る 「終了」 と、 
キャラクタ ー ハ ^ お金を 渡す 「資金 受渡し」 の 選択 アイコ ンが '表示され 
ます。 — P .30 へ 
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プレイ 画面 



籲 画面の 概要/参戦 している キャラクタ ー ハ ^ の 指示 や、 ゲームの セー 
ブ •ロードを 行います。 また、 マップに よっては、 特定の キャ ラク 
ター 間の 会話な ども この 画面 上で 行われます。 

A . メイン 画面/プレイ 進行が 表示され ます。 

B . 地図 アイコン/その 地域の 略図 マップを 呼び出します。 その 
場合、 現在の メイ ン 画面の 位置は 赤い 囲みで 表示され ます。 

C . 全 画面 アイコン/ フレームを なくし、 全 画面を スクロール さ 
せる こと で 戦況な どの 確認が 行えます。 

D . B 旧 LE アイコン/カーソルを 合わせ、 左 クリック すると バイ 
ブル モ ー ド に 入る こと かで きます。 

E . 画面 言 己憶ア イコン/ 地域 内 の 気になる 場所を 記憶 させる こと 

がで きます。 

F . 日時計/この 日時計が 一周す るまで が、 マップ クリアの リ 
ミット です。 日 時計が 進む 速度は、 マップに よ って 差が あり 

ます。 

G . キャラクター ウィン ドウ/参戦 している キャ ラク ターの 4 犬 態 
の 確認 や、 指示を 与え る こと がで きます。 

鲁操 作/メイン 画面 ( A )、 全 画面 （ C ) 表示 時に、 四辺 近くに カーソル 
を 合わせる と、 カーソルが 方向を 示す 形に 変わり、 画面を ス クロ™ ル 
させる こと 力 ? できる ようになります。 キャ ラク ターへの 指示を 行う玛 
合は、 キャラクター ウィン ドウに 表示され た キャ ラク ター を クリック 
すると、 各種 行 重カ コマンドが 表示され ますので、 キャ ラク ターに 指 不 
したい 行 重力を 選択し ます。 — P .21 へ 
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闘 モード 




癱 画面の 概要 / P 未 方 キャ ラク ターと 敵 ユニッ トの 戦闘を 表示し ます。 
プレイ 画面 上で 戦闘力 碟生 すると、 「戦闘 モー ドに 入る」 「任せて み 
る」 「早く も 撤退」 の 3 つの コマンド 選択 ウインドウが 表示され ま 
す。 ここで 「戦闘 モードに 人る」 を 選択す ると、 ただちに 戦闘 モード 
に 入り、 両面が 切り替わります。 また、 「任せて みる」 を 選択した 場 
合は、 戦闘 モードには 入らず、 全ての 判断を コンピュータに 委ねる こ 
とになります。 

A . 魔法/魔法 や 必殺 技が 使 える キャラクター 用の コマンドで 

す。 複数の 魔法 や 技を 持って いる 場合、 その 選択は ランダム 
になります 0 - 

B . 道具/装備 している 道具を イ吏 用す るた めの コマンドです。 

C. 撤退/戦って はみ たもの の、 このままでは 敗北 確実！… とい 
う 状況で 使 う コマン ドです。 

D . 敵 ュニッ ト 表示 画面 

E . 味方 キャラクター 表示 画面 

F . 戦闘 画面 

鲁操 作/戦闘 モー ドでは、 味方 キャラクターに 細かい指示を 与える 必 
要はありません。 戦闘は 自動的に 行われ、 撤退 ( C ) を 選択した 場合 以 
外は、 勝敗が 決する まで 戦闘が 行われます。 — P .27 へ 
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「バイブル マスター 2』 の 操作には、 バ 'スマ ウスを 使用して くださ 
い。 キーボードで も 操作す る ことは 可能です が、 1 突 適な 環境で プレイ 
できなくなる 場合が' あり ますので、 マウス そのものの トラブルな どで 
仕方ない 場合 以夕 かは、 キー ボー ドでの 操作は 避けて く ださい。 

•バス マウスでの 操作 

右 クリック/アイコンを 表示させる。 コマン ド や アイ コンの 表示を 
キャン セ ルす る。 キャラクターの メッセージ を 先に 進める。 

左 クリック/コマン ドウ ィン ドウ や アイコンで 選択した 指示を 決定す 

る 0 

•キー ボー ドでの 操作 

力ー ソルの _/ 力ー ソル キー、 または テンキーの 2、 4、 6、 8 で 
操作す る ことが' できます。 また 2 つの キーを 同時に 押せば、 斜め 移動 
させる ことができます。 

右クリ ック /ESC (エスケープ) キー。 

左 クリック/スペース キー、 または リターン キー。 
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•操作 面の 特徴 


1. プレイ 画面では、 各 キャラクター を クリックして 指令を 与え 
ている 間は 時間が ストップ します。 そのため、 じっくりと 戦 
略を 練った 上で、 適切な 指示を 与える ことが 可能に な り まし 
た。 時間が ストップ している 間は、 味方 同様、 敵 も 指示 や 行 
動が ス トップし ますので、 戦略を 練って いる 間に 攻撃を 受け 
る といった 心配は あり ません。 

2 , 各 キャ ラク ターが 戦闘に 入る と、 _面 上に リアルタイムで イ 
ンフ オメ ー シヨ ン されます。 味方 キ ヤラ クター が メイン 画面 
の 外で 知 ら ない 間 に 戦闘 に 入り、 気が付いたら 戦死 していた 
•••という 事態が 回避し やすく なって います。 また、 操作す る 
キャ ラク ターは、 キャラクター ウイン ドウに 常に 表示され て 
いるので、 状: 態 や 行動 指示の 確認が しやす く なって います。 

3 •メイ ン 画面 上に 表示され ている キャ ラク ターと キャラクター 
ウインドウ 上の キャ ラク ター のど ちらを クリックしても、 同 
じ 操作 アイコ ンが 現れる ので、 キャラクタ ーへの 指示な どが 
ス ピー デイ ーに 行えます。 



システム • 戦略上の 特徴 


1. 『バイブル マスター 2』 の マップは、 アグ ライア 大陸で 繰り 広 
げられ る 12 の シナリオで 構成され ています。 これに、 シナリオ 
0 と して 導入部に あたる 練習 用 シナ リ オが 加えられて います。 

2. キヤ ラク ターには、 新たに 「精神 ポイント」 という 要素が 加 
わった ほか、 弓 兵と 魔 導師には、 敵と 隣接し なくても 攻撃が' 
仕掛けられる 「射程」 の 概念が 導入され、 より 幅広い 戦略を 
楽しめる ようになって います。 

3. 各 シナリオ を 締め括る ボス 戦は、 各 ユニット の 指揮官 同士の 1 
対 1 の 勝負に なり、 キヤ ラク ターの サイズ も ワイ ド 化します。 

4. 地形 効果 や、 キヤ ラク ターの 職種 ごとの 相性。 また、 敵の 増 
援軍の 登場な ど、 様々 な 要素が プ レイを スリリングな ものに 
してく れ ます。 
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バイ ブル モ ー ド 


H 戦闘 モ ー ド 
一 ► 街モ ー ド 


ようこそ 『バ 'イブ ル マスター 2』 の 世界へ！ ここからは、 ゲームを 
進める 上で 欠かせない、 細かな 操作 方法 や 注意 ポ イン トを 説明して い 
きます。 

籲 ゲーム 進行の 流れ 

1. サラ = ルス ティ カー ナの 章/ゲームを 起動 後、 「最初から プ 
レイす る」 を 選択す ると、 キャラクター メイ キング (— P .18) に 
入ります。 キャラクター メイ キングの 作業が 終わる と、 続い 
て 自動的に 練習 ステージ 「サラ = ルス ティ カー ナの 章」 に 入 
ります。 この シナリオ. は、 すでに 参戦 キャラクターが セット 
アップ さ れ ている ため、 マッ プ解説 画面 や 参戦 キ ャ ラク ター 
選択 画面には 人り ません。 

2. 「サラ = ルス テイ カー ナの 章」 を クリアす ると、 ワールド 
マップに 入ります。 これから 先は、 上の 図の ような 流れで、 
ゲームが 進行し ます。 
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ゲームの 初期設定 闽 面で、 コ 
マンド ウインドウの r 最初 か 
ら プレイす る」 を 選択す る 
と、 音源 と モニター の 設定の 
あと、 キャラクター メイキン 
グに 入り ます。 

鲁 概要/ キ ャ ラク ター メイキン 
グ では、 登場す る 味方 キャラ 
ク ター 全員に 攻撃力、 防御 
力、 精神力の どれ かひと つの パ 
ラメ ータに 3 ポイント の ボーナス を 与え るか、 プレイヤー キャ ラク 
夕 一で あ るア シュレイ に 治癒 魔法の 能力 を 与える かの、 どれ かひと つ 
を 選択す る ことができます。 

籲 j 喿作 / ニーナの にこやかな 挨 接の あと、 コマン ド 選択 ウイン ドウが' 
現れます。 「詳しい 説明を うける」 と 「ポイントを もらう」 の 2 つの 
コマンドが 表示され ますので、 操作 説明を 受けたい 場合は [詳しい 説 
明を 受ける」 を、 ポイント 酉 己 分の ネ喿 作に 入る 場合は 「ポイントを もら 
う」 を 選択して ください。 

1. ニーナの 心暖まる 励ましの あと、 「左 ボタンを 押し 続けて 
ね」 という 指示が 表示 されます。 

2. マウスの 左 クリックを 押す と、 テスが 弓を つがえ、 ポイント 
が' もらえる パラメータ が H 己 分され た 4 つの 的を 狙います。 

3 . テス の 頭上の パ ワー ゲージ が 伸 び 始めます。 ゲージ が 長 いほ 
ど、 矢は 遠くの 的まで 飛びます。 ここ だ！… と 思った ところ 
で 左 ボタンから 指を 離す と、 矢が 飛んで 的に 命中し ます。 命 
中した 的の パラメータが’、 ボー ナス ポイントと して 与えられ 

4. 矢が 的に 命中す ると 決定 コマンドが 表示され ます。 よければ 
「これでよ い」 を、 もう 一度 トライす る 場合は 「やり直した 
い」 を 選択して ください。 

※武器 攻撃を 重視した パンチ カの ある パー テ ィーを [1 指すなら 攻撃力 
を、 戦し 、が 長期戦に なっ た 場合の 打 たれ 強さ を 重視す るなら 防御 力 
を、 魔法 攻撃を 多用したい 場合は 精神力を 重視 するとい いでし ょう。 
また、 ア シュレイ に 治癒 魔法の 能力 を 付加し た 場合は、 精神力 を 50 
バー セン トも 消耗し ますが、 戦闘に 参加して いる 仲間の HP を 一気に 
最大値 ま で 冋復す る ことができます。 



譬キ ヤフ クタ ー メイ キング 
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♦マツ プ (シナ リ オ) の 選択 
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▲マツ プ 解説 画面 


キャラクター メイキン グ 画面で 
"これでよ い」 を 選択す ると、 
自動的に 練習 ステージ 「サラニ 
ルス ティ カー ナの 章」 に 入り ま 
す。 この シナリオを クリアした 
あとは、 ワールド マッ プに 表示 
された ものの 中から、 次に 進み 
たい マッ プを 選択す る こと が' で 
きる ようになります。 

籲 ワールド マッ プの 概要/濃淡 
のつ いた メ ッシュ と、 拠点の 状 

況を 表わす 〇 印の 色で、 状況が 
把握で きる よう になって いま 
す。 赤い 〇 印が プレイす る 拠点 
です。 

a . メッシュな し/すでに ク 
リア している 地域。 〇印 
は 青に 変わり ます。 

b . 薄い メッシュ/現在 プレ 
イ 選択が 可能な 地域。 

c . 濃い メ ッシュ / プレイ 選 
択が 不可能な 地域。 

_ マッ プ 選択の 操作/薄 レ ゝ メッシュ の 地域の 中から、 プレイす る マッ 
プを 選び、 その ヒに カーソルを 合わせて 左クリ ック します。 マップを 


選択す ると、 続いて 選んだ マツ プの 解説 画面に 入り ます。 



マッ プ 解説 画面の 概要/地域の 解説 や シナ リ オの 内容、 出現す る 敵 


の 種類な どが 確認で きます。 

•マッ プ 解説 画面の 操作/画面に 表示され た 解説を 確認し、 その マッ 
プで プレイす る 場合は、 画面 右下の アイコンの 「はい」 を クリックし 
ます。 ほかの マップを 検討したい 場合は 「いいえ」 を クリック する 
と、 再び ワールド マツ プ 画面 に 戻ります。 
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マップ 解説 _面 で、 選択 確認、 
アイコ ンの 「はい」 を 選択す 
ると 参戦 キ ャラ クタ ー 選択 画 
面に 入り ます。 

•概要/ここでは、 バイブル 
モー ドで キャ フク ターを 検索 
し、 選択した マップに 参戦 さ 
せる キャ フク ター を 選ぶ こと 
がで きます。 参戦させる こと 
カヾで きる キャ ラク ターは、 ア 

シ ュ レイ も 含めて 最大 8 人 ま でです。 

•操作 

1 . 参戦 キ ャフ クタ ー の 選択/ パイブ ルの 各 ページ を 左 クリック 
して、 ページを めくり、 キャ ラク ターを 選択し ます。 キャラ 
クタ ーの フェイスを 左 クリック すると、 キャラクターの 経歴 
や 特徴が 確認で きます。 

2 . 参戦 キ ャラ クター の 決定/バイ ブルの、 参戦 させたい キャラ 
ク ター の ページを 開いて いる 犬 態で、 参戦 キ ャラ クタ ー 選ネ尺 
アイコンの 「参戦」 を 左 クリック すると、 バイブルの 下の 
キャラクター ウィン ドウに 選択した キャ ラ クタ ーが 登録 さ 
れ、 参戦が 決定され ます。 

3. 参戦 取り消し/決定 後に 参戦を 取り止めたい 場合は、 参戦 
キャラクタ— 決 ： 定 アイコンの 「キャンセル」 を 左 クリックし 
ます。 すでに 登録され ている キャ ラク ターを キャンセルした 
い 場合は、 キャラクター ウィン ドウに 表示され ている キャラ 
ク ターを 左 クリック して、 バイ ブルの ページを 開いて から 

「キャンセル」 を 左クリ ックす れ ば、 参戦 メンノ 《一から 夕!* せ 
ます。 ただし、 ア シュレイを 外す ことは できません。 

4. この 画面 内で、 資金の 受け渡し、 装備 •アイテムの 受け渡し 
も 可能です 0 操作は、 バイブル モード ( R 30) を ご覧く ださい。 

5. 選択 終了/参 させる キャ ラク ターは、 これでい いです か？ 

装備は 充分です か？ それでは、 キャラクタ ー 選択を 終了 
しまし よう。 右クリ ックで コマン ド 選択 ウィン ドウを 出し 
て、 「終了」 を 左 クリック します。 参戦 キャラクター 選択を 
終了し、 プレイ 画面に 入ります。 


.■激 


参戦す る キヤ フ クター を 選ぶ 
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プレイ 画面での _ 


プレイ 画面では、 敵で ある エル =ヴェ ドの 軍勢との 息づ まる 戦い や、 
キャ ラク ター 同士の 会 言 舌な どが' 行われます。 また、 キャラクタ ーの 操 
作 や コマン ド 選択に より、 戦闘 モード、 街 モード、 バ 1 ブル モードへ 
移行す る ことができます。 

•操作 

1. キャラクターの 状態を 確認す る/キャラクター ウィン ドウ 内 
に 表示され た キャ ラク ターの 下には、 バーグ ラフ が' 表 くされ 
ています。 赤は 体力 (ヒッ ト ポイント)、 青は 精神力を 表わし ま 
す。 バーグ ラフの 下には、 現在の 行動 状態が 表示され ます。 
また、 キャ ラク ターの グラフィックを 左 クリック すると、 プ 
ロ フィ ー ルが 表示 されます。 各 キャラクター の 詳細な データ 
を 検索す る 場合は、 メイ ンフ レームに ある アイコ ンの 

[BIBLE」 を 左クリ ック する と バイブル モー ドに 入り ます。 

2. キャラクター への 指示/メイ ン 画面に 表示され た キャ ラク 
夕 一 、も しくは キャ フク ター ウィン ドウの キャ フク ターを 左 
クリッ ク すると、 コマン ド 選択 メニューが 表示され ます。 
キャラクターに 指示す る 行動を 選択して ください。 

3. 移動 •待機す る/キャラクターを 目的の 地点まで 移動 させた 
のち、 待機させます。 コマンド 選択 メニューの 「移動* 待 
機」 を 左 クリック すると、 どの 地点まで 移動す るかを コン 
ピュー タが 聞いて きて、 カーソルが' 「的」 の 字に 変わり ま 
す。 カーソルを 移動 させ、 B 的の 地点で 左 クリックし てくだ 
さい。 移動を 完了し、 待機 状態に 入る と、 体力と 精神力が 消 
耗 している 場合は 冋復し 始めます。 コマンド 実行中は 、キャ 
ラク ター ウィン ドウに 行動 状態が 表示され ます。 移動 中は 
MOVE、 待機に 入る と 黄色い バック に WATT と 表示され ます。 
※注意/キャ ラク ターを 一気に 遠い 地点に 移動させる と、 予 
想 以上に 時間が かかったり、 敵の 中に 孤立して しまった りす 
る こと もあります。 地図 アイコンで 略図 マップを 呼び出し、 
敵と 味方 の キャラクターの 位置を 確認 しながら 移動 させ ま 

しょつ。 

4. 攻撃を かける/コマンド 選択 メニューの 「攻撃」 を 左 クリッ 
ク します。 コンピュータが 目標を 聞いて きます ので、 カー ソ 
ルを 攻撃したい 敵に 合わせ、 左 クリック します。 指示を 与え 
られた 味方 キャラクターは、 敵め がけて 移動を 開始し ます。 

5. 待ち伏せす る/コマンド 選択 メニューの 「攻撃」 を 左 クリッ 
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ク し、 カーソルを 敵では なく 
任意 の 地点に 合わせて 左ク 
リ ック すると、 待ち伏せの 状 
態になります。 キャラクター 
ウィン ドウの 表示は、 待ち 伏 
せ 地点に 到着す る と 緑 バック 
に WAIT と 表示され ます。 カー 
ソルで 敵を クリックし、 戦っ 
て 倒した あと も、 その 場で 待 
ち 伏せに 入り ます。 
※注意/待ち伏せは 侍 機 と 違い、 体力と 精神力 は 回復 しませ 
ん。 さしあたって 周囲に 敵が いない 場合は、 改めて 「移動* 
待機」 の 指示を 与え、 冋復を 待った ほうがいいで しょう。 

6. 道具を 使用す る/キャラクターが 装備して いる 道具を 使用し 
ます。 コマンド 選択 メニューの 「道具」 を 左 クリック する 
と、 装備して いる 道具を 使用し ます。 

※爆弾に ついて/爆弾は、 「道具」 を 左 クリック すると その 
場に 仕掛け る こと がで きます。 

7. ステータスを 見る/コマンド 選択 メニューの 「ステータス」 

を 左 クリック します。 より 詳しい データを 見たい 場合は、 メ 
イン フレームの アイコンの 「 BIBLE 」 を 選択し、 バイブル 


モー ドに 入って く たさい 


〇 


治癒 魔法を 使う/ キャラクター メイ キン グで 、ア シュレイ ( 


:ム, 


癒 魔法の 能力 を 持たせた 場合に のみ、 ア シュレイ に 治癒 魔 


法を 使わせる ことが 可能に なり ます。 ア シュレイの グラ 
ィッ クを左 クリック して コマン ド 選択 メニューを 表示し ま 
す。 メニューの 「治癒」 を 左 クリック すると、 參 戦中の 全て 
の キャラクター の 体力を 完全 回復 させる こと がで きます。 


※注意/治癒 魔法を 実イ 了す ると、 ア シュレイ の 精神力を 激 


く 消耗し ます。 「治癒」 を 実行す る 場合は、 周囲に、 アシュ 
レイ に 攻撃を しかけて きそうな 敵が いるか どうか、 充分に 確 


認 して おき ましょう 


〇 


街の 中に 入る/クリック した 味方 キャラクターの 近く に 街 や 
建物、 扉な ど、 中に 入る ことが 可能な ものが ある 場合は、 コ 


マン ド 選択 メ 


に 「中に 入る I という コマンドが 表 元 


れ ます。 左クリ ック すると 中に 人る ことができます。 画面は 
街 モー ドに 切り替わり ます。 
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10. 砦に 攻め込む/味方 キャラクターを クリックした ときに、 敵 
の 砦が 攻撃 可能な 範画 内に 入って いると、 コマン ド 選択 メ 
ニューに 「砦に 攻め込む」 という コマンドが 表示され ます。 
左 クリック した あと、 コンピュータの 指示に したがって 攻め 
込ませる 砦に カーソルを 合わせ、 左 クリック します。 
※注意/指示した 砦の 周囲に 敵が いる 場合、 砦に たどり 着く 
までに 攻撃を 仕掛けられる 場合 も あり ます。 砦に たどり 着い 
たと きには 身 も 心 も ホロ ホロ… なんてい うこ とがない よう 
に、 砦の 周囲を 充分に 確認して おきましょう。 

11. 画面を 記 11 させる/ゲーム 中、 プレイし ている 地域 内の 気に 

なる 場所を チヱ ック して おき 
たい 場合は、 最大 3 力 所 ま 
で、 場所を 記憶 させて おく こ 
とがで きます。 メイン 画面を 
スクロール させながら 再 確認 
するとい う 手間を 省く、 便利 
な 機能です。 

a. 画面を 記憶す る/画面を 記 
憶 させた し 、場所 に スクロール 
させ、 メインフレームの メニ 

ューの 「画面 記憶」 を 左 クリック すると、 カーソルが' 「画面 
記憶」 と 書かれた 四角形に 変わります。 カーソルを、 「画 向 
言 己 憶」 の アイコ ンの右 隣の 「 I 」 「 n 」 「 m 」 の 番号 ア イコン 
のどれ かに 合わせ、 左ク リックし ます。 
b . 画面を 呼び出す/ゲーム 中に、 画面を 記憶して ある 「 I 」 
「 n 」 「瓜」 の 番号 ァ イコンを 左 クリック すると、 メイ ン 画面 
が 記憶 して ある 画面 に 切り 替わります。 

※注意/画面 記 1 意の ァ イコンを 押した あと、 不用意に 番号 ァ 
イコン を 押す と、 以前 記憶し た 画 面 位置は キ ャン セルされ、 
その 時 メイ ン 両面に 表示され ている 画面が 記憶され てし まい 
ますので、 注意 してく ださい。 
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ゲームの セー 


ブ •ロード、 表示 速度の 設定、 ゲームの 終了 
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ゲーム を 途中 で セーブしたり、 画面の ス クロー ル や マ ウス カーソルの 

移動 速度の 設定は、 右クリ ックで 設定 ウイン ドウを [I 乎び' 出 して いま 
す。 ゲームの セーブ. ロード、 設定は、 以下の 各項 H から 選び、 左ク 
リ ック して 決定 します。 

a . セーブ/ゲームを セーブす る ことができます。 最大 8 か 所 ま 
で セーブで きます。 


b , 口ー ド/ セーブして ある ゲ ー ム デ ー タを ロー ドし ます。 

c •マウ ス 速度/マ ウスカ ーソ ルの 移動 速度を 変更 します。 「超 
遅い」 から 「超 早い」 までの 5 段階に 調整で きます。 初期 設 
定は [標準」 になって います。 

d . 文字 サイ ズ / 会話 や コマン ド 選択 ウィンドウな どに 表示され 
る 文字の 大きさを 変えます。 初期設定は 「標準 文字」 で、 
「拡大 文字」 に 切 り 換える と、 表示 文字が 大きくな り ます。 

e . モニター/ モニターの 設定を | アナログ モニター」 か 「モノ 
クロ モニター」 に 切り換えます。 

f • カメ 化 時間/マウス カーソルが 剣から カメに 変わる までの 所 
要 時間を 変更し ます。 初期設定は 「しばらく すると カメに な 
る 1 です。 「すぐ カメになる」 と • 「忘れた 頃に カメになる」 
に 変更で き ます。 

g. BG アニメ/メイン 画面の BG (背景） アニメーションを 切り 
換えます。 初期設定は 「 BG アニメを 動作」 になって います。 
アニメーションを [ h めた し ゝ 場合は 「 BG アニメ を 停止」 を 選択 
してく ださい。 


h . スクロール/メイ ン 画面の スクロール 速度を 変更し ます。 

「8 ドット」 単位から 「128 ドット」 単位までの 4 段階に 調整 
できます。 初期設定は 「16 ドット. I 単位に なって います。 
i . 音楽 演奏/対応 する 音源を 切り 換えます。 「 FM 音源」 「音源 
なし」 I ' MIDIMPU 」 「MIDI RS -232 C 」 が 選択で きます。 
j . キャラ 速度/プレイ 画面 上の キャラクターの 移動 速度を 変更 
します。 「低速 移動」 「通常 移動」 「2 倍 速」 「4 倍 速 | ま 
での 4 段階に 調整で きます。 初期設定は 「通常 移動」 です。 
k . ゲームの 終了/ゲームを 終了し ます。 画面に 表示され るメッ 
セージ に 従つ て 電源を切 つてく ださい。 

1 • 戦闘 速度/戦闘 モー ドでの キャ ラク ターの 速度を 変更す る こ 
と がで きます。 「通常 速度」 「2 倍 速」 「4 倍 速」 の 3 段階 
に 切り換えられます。 初期設定は 「通常 速度」 です。 
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街 モー ドでの 操作 





m 




峰， 

■麵麵 嘴^^ 動， _ 


通常の マッ プ では 街の 近く 
で、 市街地 戦の マップでは 街 
の 中の 建物の そばで キヤ ラク 
ターを 左 クリックし、 コマン 
ド 選択 ウイン ドウの 「中に 入 
る I を 選択す ると、 街 モード 
に 入ります。 街の 中には、 INN 
(宿屋） などの 店舗が あり、 
市街地 戦 マップには、 店舗の 
ほかに 民家が あり ます。 


•操作 

a. 街 モードでは、 マウス カーソルを 建物の 上に 合わせる と、 
カーソルが それぞれ 店舗 や 民家の 名称に 変わり ます。 目的の 
建物で 左クリ ック すると、 建物の 中に 入る ことができます。 
ただし、 市街地 戦 マップでは、 カーソルは 変化し ません。 

b. 店舗を 利用したり、 新たな 仲間を 勧誘したい 場合は、 街 や 建 
物の 中に いる 人と 会話す る 必要が あり ます。 話しかけたい 相 
手に カーソルを 合わせ、 左ク リックし てく ださい。 

•店舗の 機能と 操作 

1. SHOP (武器 •防具 ♦アイテムの 購入） / カウンターには 商 
人が います。 カーソルを 合わせ、 左 クリック すると キャ ラク 
夕 一が カ ウン タ ーへ 向かいます。 装備して いる も の 以外 4 こ、 
最大 8 つまで アイテム 類を 購入す る ことができます。 まれ 
に、 店内に 仲 間になる キャラクター がいる こと があります。 
店内の 客から 彳青幸 li 収集す る こと もで きます。 

2. PUB (仲間の 勧誘、 部下の 補充） / カウンターの 主人に 話し 
かける と、 自動的に 部下が 補充され ます。 部下の 補充に 費用 
はか かりません。 PUB には 数多くの 客が 集まって おり、 話し 
かける ことで 情報を 得る ことができます。 また、 仲間に なっ 
て くれる キャラクター がいる こと もあります。 

3. INN (体力 •精神力の 回復） / カウンターの 主人に 話しかけ 
ると、 キャラクターを 宿泊させる ことができます。 宿泊す る 
と 体力. 精神力が 完全 回復し ますが、 宿泊 費用の 支払いが 必 
要です。 また、 客から 情 を 聞く こと もで きます。 

4. 民家/人が 住んで いる 家 （あるいは 空 家） です。 中に いる 人 
に 話 しかけ、 情報を 聞く こと もで きます。 
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•戦闘の 齡 

味方 キャラクター が澈と 隣接した 場合。 魔 導師 や 弓 兵の 射程 内に 敵が 
入って きた 場合には、 戦闘が 発生し ます。 画面に 戦闘に 入った ことが 
イ ンフ ォメ ーシ ヨンされ、 対戦 者の 簡単な ステー タスが 表示され ま 
す。 戦闘 モー ドに 入る かどう かの 選択 メニューが' 表示され ますので、 
対戦 者の 状態を 検討した 上で、 以下の 3 つの コマン ドから 選択し ま 
す。 射程の ある 攻撃 (弓 や 魔法) は 戦闘 モー ドには 入り ません。 

a . 戦闘 モー ドに 入る/戦闘 モー ドに 人って、 画面で 戦闘を 確認 
します。 味方 キ ャ ラク ターに、 魔法 や 道具を 使うな どの 補助 
的な 指示を 与える ことができ ます。 戦闘 モー ドに 人る と、 
キャラクター ウインドウの シグナルは 「FIGHT」 になり ま 
す。 

b. 任せて みる/戦闘 モードには 入らず、 プレイ 画面の まま、 戦 
闘を コンピュータ 任せの 内部 処理で 行 ない ます。 戦闘の 方法 
は、 武器に よる 直接 攻撃の みで、 道具な どは 一切 使用し ませ 
ん。 魔 導師の 場合 も、 攻撃 魔法は 使用し ますが'、 召喚 獣の よ 
うな 強力な ものは 使用し ません。 一度 「任せて みる」 を 選ん 
でも、 キャラ クタ ー ウイン ドウに 表示され ている 戦闘 中の 
キャ ラク ターを 左クリ ック する ことで、 戦闘 モードに 入る こ 
とがで きます。 

c . 早く も 撤退/戦闘 発生の インフォ メー シヨ ン 時に 表示され 
る、 対戦 者の ステータスを 検討し、 どう 考えても 勝てる 見込 
みがない… という 判断に 至った 場合は、 この コマン ドを 選び 
ましょう。 戦闘 モー ドに 入る ことなく 撤退 します。 
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プレイ 画面 上で 戦闘の 発生が 
インフォメーションされ、 選 
択 メニューの I 戦闘 モードに 
入る」 を 左クリ ック すると、 
戦闘 モードに 入ります。 画面 
は、 サイ ド ビューの 戦闘 モー 
ド 画面に 切り替わり ます。 

鲁 操作/戦闘 モードでは、 キャ 
ラク ターに 細かな 指示を 与える 
こと はでき ません。 操作は、 補 
助 的な 3 つの コマン ドの みになります。 敵を 倒した キャラクター には 
経験 値が 加算され、 一定の 数値に 達する と レベルアップ します。 

1. 魔法を 使う/画面 フレーム 内の 選択 メニューの 「魔法」 を 左 
クリック します。 複数の 魔法を 持って いる 場合は、 使用す る 
魔法は ランダムで 決定され ます。 魔 導師 や 召喚 師 など、 魔法 
を 使用で きる キャラクター でも、 「魔法」 コマンドで 指示し 
ない と、 そのまま 装備して いる 武器で 戦う ことにな り ます。 
魔法を 使用す ると、 精神力を 激しく 消耗し ます。 

※必殺 技に ついて/キャ ラク ターの 中には、 必殺 技が 使える 
者が います。 戦闘 モードで 必殺 技を 使う 場合 も、 「魔法」 を 
選択して ください。 

2. 道具を 使う/画面 フレーム 内の 選択 メニューの 「道具」 を 左 
クリック します。 装備して いる 回復、 攻撃 用 アイテムを 自動 
的に 使用 します。 ひと つの 戦闘 中 に 使用 できる アイテムは、 
装備して いるもの ひとつ だけです。 

※注意/戦闘 中に アイテムを 使う と、 戦闘 終了後、 所持して 
いる 未 装備 アイテム ー覧の 中から、 先頭に ある ものが 自動的 
に 装備され ます。 戦闘 終了後、 なにが 装備され たかを 確認 
し、 装備 アイテムを 交換す るか、 装備し 直す 必要が ある 場合 

は、 バイ ブル モー ドに 人って f 丁って く ださい。 

3. 撤退す る/画面 フレーム 内の 選択 メニューの 「撤退」 を左ク 
リック します。 戦闘 モー ドから 抜けて、 プレイ 画面に 戻り ま 
す。 戦闘 モードに 入って はみ たもの の、 キャ ラク ターが タコ 
殴り にされ て 風前の灯 火… という 様な 場合には、 迷わず 撤退 
しましょう。 なお、 プレイ 画面に 戻る と、 味方 キャラクター 
は 戦闘 発生 時よ り少 々後退して います。 


勢 戦闘 モー ドでの 操作 
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參 戦闘 モー ドでの 注意 ポ イン ト 


• I # 呈の ある 攻撃に ついて/ 『バイブル マスター 2』 では、 弓 兵と 魔 

導師は 敵と 隣接せ ずに 攻撃を 仕掛ける ことが 可能です。 この間 接的攻 
撃には 射程が あり、 敵が 射程 内に 入る と、 待機 状態で あっても 自動的 
に 攻撃し ます。 これらの 間接的 攻撃の みで 敵を 倒す ことは できません 
が、 敵の 反撃 を まったく 受けずに ダメージを 与える こと がで きる た 
め、 体力の 大き な 敵 と 戦う 場合な ど、 弓 兵 や 魔 導師の 攻撃で ダ メージ 
を 与え、 充分に 弱らせて おいてから とどめを 刺す、 といった 戦術を と 
る ことができます。 逆に、 味方 キャラクターに 碧への 攻撃 指示を 出し 
た 場合な どは、 敵の 弓 兵 や 魔 導師の 存在には 充分に 注意を 払って くだ 
さい。 砦には たどり 着いた ものの、 ヒット ポイントが 0 になって い 
た、 などと いう 事態が' 発生 しないと も 限り ません から…。 

※弓 兵と 魔 導師の 経験 値に ついて/間接的 攻撃で、 敵の ヒッ トポ イン 
卜を〇 にしても、 経験 値には なり ません。 度 接 攻撃で 敵を 倒さ なけれ 
ば 経験 値は もらえない のです。 といっても、 弓 兵 や 魔 導師の 防御 力は 
戦士 や 重 装 兵には かなり 劣り ますので、 これらの 敵と 直接 戦わせる に 
は、 充分に ダメージを 与えて いるか どうかを 確認して から 戦闘 モード 
な どに 入る 必要が あ るでしょう。 


※ワイド 化した ボス 戦闘では、 召喚 獣 や 魔法は 使用で きません。 ボス 
戦に 召喚 師や 魔導士 を 使う のは やめ ま しょう。 

•精神力 について/キャ ラク ターには、 体力の 丨 5 かに 精神 プ j の パラ 
メータが あります。 精神力は、 キャ ラク ターが レベルアップしても 上 
限 力 何 申び る ことは ありま せん。 いわば、 キャラクター の 個 H ' 生の ような 
も のな のです。 精神力は、 1 回戦 闘を 仕掛ける 度に 1 ポイント ずつ、 
戦闘を 仕掛けられる 度に 2 ポイント ずつ 消費され ます。 また、 プレイ 


ヤー キャ ラク ターの アシユ レイに、 キャラクター メイキン グの 際に 治 
癒 魔法の 能力を 付加した 場合は、 コマンドの 「治癒」 の 実行に よっ 
て、 一気!/ こ 精神 力の 50 パーセントを 消 費して しまいます。 魔法 を 使え 
る キャ ラク ターの 場合は、 戦闘の 度に '消 費され る 精神力の ほかに、 魔 
法を 使う ことで も 精神力を 消費し ます。 精神力が 0 の 状態で 戦闘に 突 
入す ると、 キャ ラ クタ ーの 能力を まったく 発揮で きずに 敗北して しま 
う ので、 精神力は しっかり 管理す る ようにして ください。 

※精神力の 回復/精神力は、 プレイ 画面 上で 「待機」 の 状態に する 
か、 街 モードに 入って INN (宿屋） に 宿泊 すれば、 冋復 させる ことが 
でき ます。 
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の 属性 

キャラクター には それぞれ 以下の よう な 職業 属性が あり、 装備 可能な 
武器、 攻撃 方法、 地形との 相性な どの 特性に 相違が あります。 P 38 か 
ら の 武器* 防具な どの リストと 合わせて、 キャ ラク ターの 能力 を 把握 
し、 戦闘を 有利に 導く ための 参考に してく ださい。 

a. 戦士/突出して 優れた 能力は ない が、 移動 力 •攻撃力 •守備 
力の バランスが 取れ、 使いやすい。 特に 苦手な 地形は ない。 

b . 重 装 兵/強 靱な 守備 力を 持つ 反面、 移動 力な どは 犠牲に なっ 
ている。 足場の 悪い 地形での 移動は 特に 苦手。 P 未 方の 盾と し 
て も 頼り になる 職業 だが、 弓 や 魔法で 間接的に 体力を 削られ 
る 攻撃には 弱い。 1 対 1 の 勝負では、 抜群の 強さを 誇る。 

c. 騎馬 兵/平地の 移動 力は 全 職業の 中で ナンバー 1。 ただし、 
森 や 岩場 とい っ た 極端 な 高低 差 や 障害が ある 地形での 移動 力 
は、 戦士に 一歩 譲る。 間接的な 攻撃に 対しては、 その 移動 力 
で 一気に 肉迫が できる 点で 重 装 兵より も 有利で、 攻撃力 も 重 
装 兵に 迫る ものが ある。 

d . 弓 兵/平地 以外の 特殊な 地形で、 移動 力への 影響が なく、 森 
林な どでは 特に 威力を 発揮す る。 最大の 利点は、 弓な どの 投 
射 タイプ 武器に よる アウ ト レンジ 攻撃で、 その 射程 も 魔導士 
の 魔法 攻撃よりも 長い。 ただし、 直接 攻撃には 脆弱で ある。 

e . 魔 導 士 • 召喚 師 / 魔導士 は、 魔法に よる アウト レン ジ攻 撃を 
得意と する 特殊な 職業 だ。 射程は 弓 兵に 劣る ものの、 攻撃力 
は 申し分ない。 ただし、 直接 攻撃に 対して 脆弱な のは、 弓 兵 
と 同じ。 召喚 師 は、 召喚 獣に よる 攻撃を 得意と し、 敵の 装備 
や 職業 属性に 関係な く、 絶大な ダメージを 与える。 欠点と し 
ては、 戦闘に よ る 精神力の 消耗が 非常に 大きい 点が 上げられ 
る。 特に 苦手な 地形は ない。 

※職種に よる 力関係に ついて/キャ ラク ターには、 職種に 
よっ て 能力 値の 優劣が あります。 表の 左に 行く ほ ど 能力は 優 
れ ており、 二は 同等の 能力で ある こと を 示して います。 

攻撃力/重 装 兵 > 騎馬 兵 > 戦士 > 魔 導 士 > 弓 兵 
守備 力/重 装 兵 > 騎馬 兵 > 戦士 > 弓 兵 > 魔導士 
俊敏 性/. 騎馬 兵 > 弓 兵 > 戦士 > 魔 導 士 > 重 装 兵 
射程/弓 兵 > 魔 導 士 > 騎馬 兵 二 戦士 = 重 装 兵 
移動 力/騎馬 兵 > 弓 兵 > 戦 士 > 魔 導 士 > 重 装 兵 
命中率/魔 導 士 > 戦士〉 騎馬 兵 > 弓 兵 > 重 装 兵 
地形 効果 抵抗力/弓 兵 > '戦士 > 魔 導 士 > 重 装 兵 > 騎馬 兵 




參 バイブル モー ドに ついて 

参戦 キャ ラク ター 選択 時、 または、 プレイ 画面で メインフレームの ア 
イコンの 「BIBLE」 を 左 クリック すると ハ' イブ ル モードに 入ります。 
キャラクター の 状態 を 確認 したり、 アイテム 類の 装備を 行し 、ます。 参 
戦 キャ ラク ター 選択の 手順に ついては、 p.20 からの 「参戦す る キャラ 
クタ ーを 選ぶ」 を 参照して ください。 

•操作 

1. キャ ラ クター の パラメータを 見る/キャ ラク ターの 名前、 職 
業な どは、 バイブルに 表示され ています。 攻撃力* 防御 力 • 
体力 •魔法 耐久力は、 レーダー チャート 式の グラフで 、キャ 
ラク ターの フェイス グラフ ィ ックの 隣に 表示され ています。 
フェイス グラフ ィ ックを 左クリ ック すると キャラクターの 簡 
単な 解説が 表示され ます。 ページを めくる 場合は、 ページの 
余白 部分を 左ク リックし ます。 キャ ラク ターの 頭文字で 検索 
する 場合は、 ページ 左の インデックスを 左クリ ック します。 

2. 持ち物と 資金の 受け渡し 

a . アイテムを 装備す る/ 未 装備 アイテム 攔 に 表示 された ア 
イ テムの グラフ イ ックを 左クリ ック すると、 選択 ウィンドウ 
が 表示され ます。 「装備す る」 を 左 クリック してく ださい。 

b . アイテムを 外す / 装備 アイ テム 欄に 表示 さ れた アイテム 
を左ク リッ クす ると、 選択 ウィン ドウが 表示され ます。 「装 
備外 す」 を 左 クリックして ください。 

c. アイテムを 渡す/アイテムの グラフ ィ ックを 左 クリック 
して、 選択 ウィン ドウを 表示し ます。 「渡す」 を 左 クリック 
すると、 キャ ラク ターの 一覧が 表示され ますので、 渡したい 
相手の 名前を 左 クリック してく ださい。 

d . アイテムを 捨て る/処分 したい アイ テムの グラフィック 
を 左クリ ック すると、 選択 ウィン ドウが 表示され ます。 「捨 
てる」 を 左 クリック すると、 アイテムを 捨てます。 

e. 資金を 渡す/マウスを 右 クリック すると、 選択 ウィンド 
ウが 表示され ます。 「資金を 渡す」 を 左 クリック すると、 
キャラクタ ーの 一覧が 表示され、 渡した し ゝ相 手の 名前を 左ク 
リ ック すると 金額 決定 ウィン ドウが 表示され ます。 「+」 

「一 」 を 左 クリック して 金額を 設定し、 「決定」 を 左 クリッ 
ク する と 資金が 渡されます。 

f . バイブル モー ドを 終了す る/マウスを 右 クリック して 選 
択 ウィンドウ を表不 し、 「終了」 を 左 クリック します。 



參 魔法の 習得に ついて 

魔法が 使える キャラクターは、 最初から 覚えて いる 魔法に 加えて、 あ 
る 条件を 満たす ことで 新たな 魔法を 習得す る ことができ ます。 

馨 習得の 条件/新たな 魔法には、 それぞれ 習得 叮能な レベルが ありま 
す。 しかし、 魔法は レベルアップで 14 動的に 習得で きる わけでは あり 
ません キャラクタ ーが、 その 魔法 を 習得 可能 な レベル に 到達し た 後 
で、 さすらいの 魔 導士 マリ ウィック に 話しかける ことが 必要です。 1 靈 
法 習得 可能な キャラクターと 習得 可能 レベルに ついては、 P.43 の リス 
卜を 参照、 してく ださい。 

•操作/まず、 魔法を 習得 させたい キャラクターを 街に 近づけ、 街 
モードに 入ります。 建物の 中に、 さすらいの 魔導士 マリ ウィ ック が' い 
ますので、 話しかけて ください。 

♦マッ プクリ アの 条件 

基本的には、 マップ 内の 全ての 敵を 倒す ことが 条件です。 中には、 ボ 
ス キャラクター がいる マップ もあります。 また、 マップに よっては、 
特殊な 勝利 条件が 1¢® さ れ ている マ ップ もあります 。マッ プ 解説 画面 
に 表示され る 勝利 条件を 読んで、 確認して ください。 なお、 アシ ユレ 
イが 死亡す るか、 日 H 寺 計が一 周して しまった 場合は、 プレイヤーの 敗 
；t= ゲー ム オーバーと なります。 
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行動 力 も あり、 仲間の 信頼 も 厚い 好 青年で ある。 エル =ヴェ 
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また 19 歳 という、 右 き 解放 軍の 同志。 アシユ レイが 呂仕 ド; 丨 纖 ㈤雜㈤ 蝶 網が •保 於 
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にも 優れ、 成長が 楽しみな キャラクターである 
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由緒 正しき 格式を 誇る ァ ロン 国の 生まれ。 昔 見た 他国の 騎 
馬 衛兵の 姿に 感動し、 自ら も 騎馬 兵に 志願した。 だが、 そ 
の 騎馬 兵し そ エル = ヴェ ドの 騎馬 兵、 レオン たった 


気は 優 しくて 力持ちと いう 言葉が ピッ タリの 
巨漢。 一度 頭に 血が のぼると、 脇目 も ふらず 
に 突貫 するとい う 欠点 も あるが、 装備が 重い 

足場が 悪い 場所では 








キ ー ザ の 森に 住 む エルフ の 娘。 森が エ ル = 
ヴ エド 軍に 襲撃され た 際、 ア シュレイ たちに 
救われた ことが 忘れられず、 その 礼を 果たす 
ために 解放 軍に 参加す る。 職業は 弓 兵。 見た 
目は 小娘 だが、 年齢 二百 歳を 超える。 


ブレ オルー ツの 大乱で 自信を つ 
け、 姉たち の 制止を 振り切って ア 
^ グ ライアに やってきた。 

召喚 師と して、 次第に 能 
\ 力を 開花しつつ ある 二一 
ナ だが、 つし ヽ最近 ま でオネ シヨを 
… いや、 これは 禁句 だ。 イ フリー 
卜に 加え 新たな 召喚 獣 も 覚える。 
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ブ レオ ルーツの 大舌 L で 夫を 亡くし、 19 歳に して 未亡人に。 
実家に 戻って みれば 妹の ニーナは 勝手に アグ ライアへ。 氷 
の 微笑で 魔 獣 デス ブレイ ドを 召喚す る コワ〜 いお 姉 様。 
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S ] らぬ ものは いないとまで 
言われた 伝説の 勇者。 エル 
= ヴェ ドの 侵略に 対して 立 
ち 上がる が、 自分の 愛弟子 

である ナタ ナエ ルが エル 
ヴェ ドに 加担して いる こと 
に 心を 痛めて いる。 年輪を 
刻んだ 相貌に、 道を 極めた 
者ら しし M 憂し さが 5 票 ラ〇 
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その 昔 「オーディ ンの 剣」 と 呼ばれる 無敵の 騎馬 小 
隊を 編成して いた 騎馬 兵。 自分自身では 魔法を 唱え 
る ことは できない が、 知識は 豊富で、 その 対処 方法 
を 熟知して いるた め、 魔法 攻撃に 対する 抵抗力が 高 
い。 40 歳を 超えても、 その 技量は 衰えを 見乓 ない。 
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ならず も エル =ヴ 王 ドに 雇 
われて いる。 傭兵と して か 
なりの 修羅場を く ぐり 抜け 
てい るら しく、 不敵な 面 構 
えは 伊達では ないよう だ。 
口が 悪く 素直では ない が、 
実は 心根の 優しい 男 だ 
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一 剣 系 

ダガー や ロング ソードな 
ど、 斬ったり 突いたり す 
る 攻撃の ための 武器です。 戦 
士が 装備 可能です。 


—弓系 

弓 兵が 装備す る、 間接 攻撃 用の 武 
器です。 弓の ほかに、 手で 投げる 
タイ プの 武器 も あり ます。 


I 槍 系 

騎馬 兵 用の 武器です。 突いて 攻撃す 
る タイ プが 主です が、 中には 斧の 機 
能を 合わせ 持つ タイプ もあります。 





t 斧 •夺頂 武器 系 

重 装 兵が 装備し、 直接 戦闘で 絶大なる 
攻撃力を 発揮し ます。 相手に 与える 物 
理 的な ダメー ジは ピカ イチです。 


1 杖 系 

体力の ない 魔 導士ゃ 召喚 師 用の 装備です。 普 
通は 身を 守る 程度に しか 役立たな いと 思われ 
がちです が、 威力 も そこそこあります。 



1 名 称 

ド:: 〜 

眉 

s 性 


ダガ- 

130 

ri 


護身 用の 短 貪 IJ 。 主要 装備 としては 頼りない 

ショー ト ソード 

270 



両刃の 片手 剣。 威力は ほどほど だが 使い易い 

レ ィピァ 

420 



刺 突 攻撃に 適し た 細身の 剣。 扱し 、が 難しい 

ロング ソード 

560 

1 

戦士の 装備と して 一般的な 剣 

ブロー ドソー ド 

700 

1 


相手を 断ち切る ことを 目的と する 幅広の 両刃 剣 

バスター ド ソード 

840 

1 


片手で も 両手で も 使える 大型の 両刃 剣 

グレ-ト ソード、 

1000 

1 


全長 2 メー ト ルに もなる 大型の 両手 専用 剣 

クラブ 

120 

3 

いわゆる 棍棒。 価格は 安いが、 威力 も それなり 

1 フレイ ル 

240 

3 

握り 棒と、 金属製の 打撃 物を 鎖で つないだ 武器 

ハン ドア ッ クス 

380 

3 

棒状の 柄に 片刃の 斧 頭を つけた 武器 

メィス 

450 

3 

棒に 金属な どで できた 突起 物を つけた 打撃 武器 

モーニング スター 

600 

3 

棒の 先に 突起 物の ある 鉄 球を つけた 武器 

P トルアックス 

740 

3 

重く 大き な 斧 頭 を 持つ 戦闘 用の 斧 

ゥ ハン マ — 

890 

3 

戦闘 用 に 打撃 力 を 強化し た金鎚 

1 バ ト ルハン マ ー 

1050 

3 

ウォ ー ハン マ ー の 攻撃力 を さら に 向上 させて いる 

スピア 

130 

L 

1 

長し 、木製の 柄に 金属の 銳 利な 徳先 をつ けて いる 

ジャベリン 

230 



投げても 使える 軽量の 槍 

_ 導の 杖 

300 


■ 

) 

魔 導師、 召喚 師 用の 杖。 攻撃力は ほどほど 

ト ライデン ト 

490 



三つに 別れた 形状の 穂先を 持つ 槍 

パルチザン 

580 



幅広の 両刃の 穂先に 突起 物 をつ け た 槍 

賢者の 杖 

660 

E 

■ 

) 

魔 導師、 召喚 師 用の ネ 丈。 打撃 力 も かなり ある 

[n ルバード 

850 

l\ 


華、 鉤 爪、 鈴の 機能を 合わせ 持って いる 

_ ンス 

1100 

4 

騎士が 持つ 槍。 相手を 突き 侄 すため の 武器 

丨ス リング 

100 

2 

小石な どを 飛ばす、 狩 狼 用の 射 武器 

] 

| ダ-卜 

210 

2 

鋭し 、先端 部を 持つ 手 投げ 用の 小型の 矢 

ショー ト ボウ 

330 

2 

小型の 弓。 携帯 性は いいが 威力は 乏しい 

セルフ ボウ 

430 

2 

— 本の 木材 で 作られた 弓 

ロング ボウ 

590 

2 

大型の 弓。 威力は 高い が 速射 性は 低い 

コンポ ジッ ト ボウ 

700 

2 

複数の 材質で 作られた 弓 

クロス ボウ 

820 

2 

木製の 台座が ついた 弓。 命中 精度が 咼い 

ア ー バ レス ト 

950 

2 

投石 も 可能な 大型で 重量級の クロス ボウ 


属性/装備 可能な 職種を 表します。 1= 戦士の み、 2= 弓 兵と エルフ、 3= 重 装 兵の み、 
4= 騎士の み、 5= 魔 導師と 召喚 師、 6 二 魔 導師と 召喚 師を 除く 全員、 全員 装備 可能 
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— シ - " ■ルド 

mmm を 防ぐ た 論の もめで 实ぁ 直接 戦闘 
の 主役に な る 職 _ の キヤ ラク ターには、 で 
き S £ t ナ 持た _て あげ ましよ 麵 高 儒な!); 
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の ほど、 高， ___ 持つ C いま，。 


I 顧_フ • マント 

体力の な t 、魔 _ や 召喚 師の 身奄 守る 健 具， 
す。 布で できて いますが、 中には 聖 なる 力 f 守 
ら_ た、 高 t wmfj を _ つ も扔 も あり ます。 


A \ . •: 于 •一ー ニ ,.. |1 

：：•..：. | ：：.； ： j：-«r :- •攀 . ：^ PL . ：^^ l ： .. - . J ： :: 

j . . . ' ■ • •: .、：..〆 -•*•••■•■ • •, • : ■ . . ..•..二 

- ......... . . .. • • •. % . . . ...•...，••.••，•，•，••••..•.••••••.『•■•.•.•••..•.••レ，-., 

謂 や 騎馬 兵な ど、 体力の# る キ¥ ラク 
夕一用 職 異で す。 布、 皮、 金覊參 ど、 材 

賛は さま さまです か、 ，喻 リル 釀の ものは 
軽麗 Lr ^)_ が 装備 霜 能です。 


I 特殊効果 アイテム 

口 未 方の 動きを 速くす る もの、 敵の 
動き を 止める もの、 釀 K __ f ジ 
を 与える き 幾な ど、 的 • 直接 
的な 編 簾 を _ する さまざまな ァ 
イ テムが あります。 うま く 使って 
戦いを 有利に 進め ましよう。 


バック ラー 

110 

A 

誰で も 装備で きる 円形の 小型の 盾 

ラ ウン ド シールド 

190 

A 

バック フーよりも ひとまわり 大型の 円形 盾 

ヒ — 夕 — シ — ルド 

320 

A 

足元への 攻撃を 防ぐ ため、 やや 縦長に なった 盾 

カイ トシ ー ルド 

400 

1 

6 

西洋の »U こに た 形状の 長方形の 盾 

タワー シールド 

530 

1 

6 

かがむ と 体が す っぽり 隠れる ほ ど 大型の 盾 

スパイ クシー ルド 

640 

6 

多数の t 兑利な 突起を 付けた 円 形の 盾 

' 1 

ホ , — リ — シ _ ノレ ド 

770 

A 

聖 なる 力 で 防御 力を 高めた 盾 

ミス リル シールド 

940 

A 

希少 金属 ミス リルで 作られた、 防御! 力の 高い 盾 

クロース アーマー 

80 

A 

アーマーと いいながら、 実体は 厚手の 布 製の 服 

レ-^ — ^7 — マ — 

160 

A 

動物の 皮 をな めして 作っ た 鎧 

召喚の 礼服 

230 

， 

5 同じ 月 E でも、 クロ ー スァー マ ー よりは まし 

リング メイル 

310 

! 

B 

軽量な 錯の 表面に、 金属の 輪を 縫し、 付けた もの 

魔 導の ローブ 

390 


5 

魔 導師、 召喚 師 用の 布 製の ローブ 

ス ケイ ルメイ ル 

470 

1 

6 

魚の 鱗の 金属 板を 縫い付けた 鎧 

精霊の マント 

540 

1 

5 

半月:^ の 加護に よつ て 防御 力 を rsi めた マノ ト 

ブレス ト アーマー 

620 

6 

特に 胸部の 防御を 重視し た 鎧。 機動性が いし、 ! 

フメ フー アーマー 

700 

1 

6 

鎧の 上に、 さらに 金属片を 付けた 重い 鎧 

賢者の ローブ 

770 


5 

魔 導師 や 召喚 師が 可愛ければ、 このく らい 安い 

チェイン メイル 

850 

( 

6 

目の粗い 金属 リ ングを 鎖状に 繋ぎ合わせた 鎧 

フレ ー ト メイル 

930 

1 

6 

板金 製の 全身 鎧。 重い が肪御 力は 高い 

ミス リル メイル 

1000 

A 

ミス リル 製の 鎧。 軽い ので 魔 導師 も 装備で きる 

薬草 

10 

A 

傷を 癒す 薬効が ある 野草の 葉を 煎じた もの 

パンと 肉 

100 

A 

なんて ことは ない パンと 肉。 フルー ツ 付き 

エリ クサー 

400 

A 

—瞬 にして 全て の 傷を 全快 させ る 飲み薬 

極楽 キノ コ 

150 

A 

味方が 速く 動ける ようになります。 気分は ハイ…!？ 

もどかしい 足元 i 

150 

A 

適が 動けなくなります。 それ、 タコ 殴り だ！ 

オノ オノ 型 

120 

A 

敵に ダメージを 与える。 各々 方、 油断め さるな 

最上 オデキ 

200 1 

A 

敵に かなりの ダメージを 与える。 痛そう… 
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魔法には、 攻撃 魔法と 召喚 獣を 呼び出す 召喚 魔法が あります。 また、 キャラクターに よって 
は、 魔法の ように 間接的に ダメージを 与える 必殺 技が 使える ようになる 者 もい ます。 新たに 
魔法 や 必殺 技を 習得す るた めには、 特定の 条件 （P.3i を 参照） を 満たす 必要が あります。 


11 . 




___ ■奮: 


フ アイ ヤー ボール 

炎の つぶてで 敵に ダメージを 与える 

フ ロス ト シヨ ット 

水の つぶてで 敵に ダメージを 与える 

ソニック ブーム 

銳い 剣の ひと 振りで 真空 波を 発生 させ、 敵に ダメージ 
を 与える 

メテオ 

隕石を 敵の 頭上に 降らせ、 ダメージを 与える 

アイ スウェー ブ 

氷の 塊を 地面に 沿って 敵め がけて 叩き付ける 

アロ ー スト ー ム 

複数の 魔法の 矢を 同時に 放ち、 敵に 逃げ場を 与えずに 
多大な タメー シ を 与える 必殺 技 

ライ ト ニン グ ボルト 

敵の 頭上に 雷を 落とし、 絶大な ダメージを 与える 

アース クエイ ク 

気を 大地に 叩き 付 けて 強烈な 振動を 発生 させ、 大地に 
立つ 者に そ の 衝撃波を 浴びせる 

イフリート 

ニーナが 放つ 炎の 召喚 獣 

ドラゴン ト ウー ス 

ミスティー が 放つ 死神の 召喚 獣 

シヴア 

氷の 召喚 獣 

バ ハム ー ト 

バイ ブルマ スタ ー 2 か ら 新たに ニーナの お 友達に 加わ 
った 業火の 召喚 獣 

クリスタル ドラゴン 

精霊の 力 を 秘めた 4 つの 精霊 石を 持つ エレ メ ン タルマ 
スターの み が 召喚 できる と言われる イ云 説の 召喚 獣 

デス ブレイド 

ミス ティが 放つ 冥界の 魔 獣。 その 姿を 見た ものは 全て 
死 減す ると いう 



キャラクター メイ キングの 際に 「治癒」 を 選んだ 場合に のみ アシユ レ 
イ に 付加 される。 マツ プ 内の 味方 キ ャラ クタ ー 全てを 回復させる こと 
がで きる が、 ア シュレイの 精神力を 激しぐ; 肖耗 させる 
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必殺 技 習得 可能 キ ャ ラク ターと 習得 可能 レベル 




ア シュレイ 

j ::.’:.. : ぐ..,:；'........ ハ ， ''.:.:. : 这 ft . ベ.:: 

ライ ト ニン グ ボル ト 

1 1 . ：;. ... ... ... ... : .. 

最初 か ら 使用可能 

ガンツ 

ソニック ブーム 

レベル 6 

クフ ツカ ー ト 

アース クエイ ク 

レベル 9 

サラ 

ファ イヤ ー ポ ー ル 

最初から 使用可能 


メテオ 

レベル 5 


ライ ト ニン グ ボル ト 

レベル 8 


アース クエイ ク 

レベル 10 

タン クフ ー ル 

ソニック ブーム 

レベル 6 

テス 

ア ロース トーム 

レべ ノレ 9 

! ニーナ 

ィフリ ー ト 

最初 か ら 使用可能 


メ テオ 

レベル 5 


ハ ハム ー ト 

レベル 7 


???? 

レベル 9 


クリスタル ドラゴン 

精霊 石を 4 つ 集める 

ミス テイ 

デス ブレイド 

最初 か ら 使用可能 


ドラゴン トウー ス 

レベル 9 




ク リス タル ドラゴンは、 究極の 召喚 獣なん だ 
よ。 でも、 そのためには 4 つの 精霊 石を 集め 
て エレ メ ン タルマ スターに ならなければ いけ 
な いんだ。 詳しい話を 知りたい 人は、 私を 仲 
間に 加えた 後で、 「反逆の 戦士の 章」 で 私を 


参戦 させて、 街の 中に いる タイ ター ニア お 姉 
様に 話し か けて みて ネ。 
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ゲームを より 楽しく 進めて いただく ために、 あなたに 贈る ささやかな ヒント 集です。 
•新しく キャラクター を パー ティーに 加える には？ 

練習 ステー ジ 「サラニ ルス テイ カー ナの 章」 の 後の [ 指揮官 誕生 のら r 丨 には、 ニーナと マチ 
ル ダの ふたりが 仲間に なって くれます。 ニーナは、 誰で 話しかけても 仲間に 加わって くれ ま 
すが、 マチルダは 「男好き」 という 性格 上、 男性 キャラクターで 話しかける 方が いいで しよ 
う。 この ふたりは 忘れずに 仲間に 加えて おき ましよう！ また、 そのほかの マップに も 1 〜 
2 名、 仲間になる キャラクターが 存在し ます （いない マップ もあります）。 一度に 参戦で き 
る キャラクターは ア シュレイ を 含めて 8 人までで すが、 選択肢は 多し ゝ 方が し 、いこと は 言う ま 
でもありません。 より 多くの キャラクターを 仲間に 加え、 それを 管理し きって こそ、 バ イブ 
ルの 達人… バイブル マスター と言える のです！ 


籲 戦し 、に 勝利す るには どう すれば いい？ 

直接 攻撃 だけで 戦った のでは、 なかなか 勝てない こと も あるで しょう。 そんな 時には、 魔 導 
士や弓 兵と いった、 射程の ある 攻撃が できる キャラクターを うまく 使って ください。 遠距離 
からの 攻撃に よって、 まず 敵の ヒット ポイントを 削り取り、 充分に 弱らせて おいてから 味方 
キャラクターに とどめを 指 させれば、 相性の 悪し ゝ職種 や レベルの 低し ゝ味 方キ ャラ クター でも 
敵に 勝つ ことができる でしょう。 魔 導 士や弓 兵は、 戦術 的に 重要な キャラクター です。 

⑩ 碧を 落とす のは 大変そう だけれ ど？ 

耐久力の ある 砦な どを 制圧す る 場合は、 ひとりの キャラクターで 力 押しす るよりも、 複数の 
キャラクター で 波彳犬 攻撃 するとい いでしょう。 攻撃を かけたら、 頃 合を 見計らって 撤退 さ 
せ、 別の キャラクター でさら に 攻撃を かけます。 先に 攻撃した キャ ラク ターは、 その 間 「待 
機 J させるな どして 充分 休養を 取らせる のです。 そうすれば ヒット ポイントの 消耗が 分散 さ 
れる ため、 砦な どの 制圧 後に 残りの 敵を 攻撃し ようと するとき、 ただちに 行動に 移れます。 
キャラクターへ 指示 中は 時間が 止まり、 指示 決定 後の 行動は リアルタイムで 進む 『バイブル 
マスター 2』 独、 特のリ アルタ イム 制の 利点を うま く 利用す るの も 戦略の ひとつです。 

籲魔 導士や 召喚 師に 新しい 魔法を 覚えさせ るには？ 

魔 導士や 召喚 師 は、 レベルを 上げた だけでは 新たな 魔法を 習得す る ことは できません。 魔法 
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習得が 可能な レベルに 達したら、 街に いる 「さすらいの 魔導士 マリ ウィック」 に 語り かけ、 
その 能力を 引き出して もらわなければ ならない のです。 街には まめに 立ち寄り ましよう。 


_ 職種に よって、 地形の 得手 不得手が あ るって 本当？ 

キャラクターの 職種に よる 相性 や 地形に よる 効果を 甘く見て はいけ ません！ レベル やヒツ 


ト ポイントを 比較して みて 「楽勝 だ あ！」 と 思われる 相手で も、 戦闘に 人る 地形が 味方 キヤ 


ラク ターの 苦手な 地形だった り、 相性の 悪い 職種が 相手だった りする と、 思わぬ 敗北を 招し 
たりす る こと も 希ではありません。 モンスター などは、 自分の 有利な 地形に いる ことが 多し 


ので、 ±也 形 効果に 著しく 影響を 受ける 騎馬 兵な どは 注意が 必要です。 


や敵キ ヤラ クター がいる ところ 以外には な にもない の？ 

各 マップ 内には、 いきなり お金が 落ちて いたり、 隠れ キヤ ラク ターが 現れて 特別な アイテム 
を くれたり する ことがあります。 マップ 上で、 一見な にもない ように 見える ような 場所で 
も、 も しかしたら なに かいい ことがある かも 知れません。 戦いに 参加す る 必要が なく なつつ 
て、 手の あいた キャラクター がいる ような 場合には、 マップ 内を くまなく 移動 させて みる こ 
とを お勧めし ます。 


鲁 手っ取り早く マッ プ をクリ ア する 方法は ない？ 

クリアの 条件に 「ボスを 倒す」 という 条件が 表示され ている マップでは、 ボス キヤ ラク ター 
を 倒して しまえば、 ほかに 敵が 残って いても クリアになります。 マップを 早く 攻略して しま 
いたい 場合は、 ボス キャラクター だけに 的を 絞って 集中攻撃を かける というの も、 ひとつの 
戦略です。 


♦経験 値を 上手に 稼ぐ 方法は？ 

各 マップに 点在して いる 土着 モンスターは、 倒しても 時間が 来る と 復活し ます。 これを 利用 
して、 P 未 方 キャラクターを レベルアップさせる の もい いでし よう。 ただし、 レベルアップに 
夢中に な りすぎ て、 日時計の 進み 具合を チ エツ クす るのを 忘れない ように！ 


鲁 日時計は どう 利用 すれば いいの？ 

どの マッ プ でも、 日 時計が、 一周す る ま でに S 券 利 条件を 達成で きな ければ ゲー ム オーバーに 
なって しまいます。 しかも、 日時計の 進行 速度は マップ よって 違います ので、 マップ ごとに 
進み 具合を チェックして おきましょう。 なお マップに よって、 日時計が ある 程度 進む と 敵に 
増援が 瑕れ る こと もあります。 

プレイヤー キャラクター、 ア シュレイと ともに、 より 多くの キャラクターとの 出会いを 楽し 
み、 戦いと、 その 果ての ドラマを あなたの 「バイブル」 に言觸 してく ださい。 あなたが 真の 
「バイブル マスター」 になれ ますよう に…。 
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プログラム 


キャラクター デザイン 
モン スター デザイン ー 
ビジュアル 


晒 哪^〇 — % j ノ \ 

マツ フ アサイ ノ 


音 逆 

日禾 

シナ リ オ 


マニュアル 

協力 —— 


池 亀 治 

桑田 浩之 
麵秀樹 

有 沢 夏 巳 

友 永 稔 

有 沢 夏 巳 

上 地 利 明 
桑園 琢也 
友永稔 

一 黒 沢 勇 

小 林貞夫 
友 永 稔 
松 尾 仁 志 
古 橋英樹 

佐 藤 天平 

海 野 純一 

小 林和弘 

(有) スタジオ •とき 

佐 久田ネ 右子 

菅原道 子 




ユ ー ザ ー サ ホ 。 — 卜 

參 ゲームの ヒン トに ついて 

弊社では、 電話に よる ゲームの ヒントに 関する 質問は 一切 お受けいた しません。 往復葉書 
のみ 受け付けます が、 ご 質問は 1 枚に つき 1 問と させて いただき ます。 なお 葉書には 必ず シ 
リアル No. を お書きく ださい。 シリアル No. のない 方には お答えいた しません。 

參 ディスク 破損に ついて 

1 . 操作を 誤 り ディスクを 壊して しま っ た 場合 

修正は 有償と な ります。 ディスク 1 枚に つき 丨 ,000 円 (送料 込) の 手数料を いただき ます。 

2. 製品に 不良が あった 場合 

修正は 無料です。 送料は お返しいた します。 


像^ 送に つし ゝ ての ご注意 鲁 

故障と 思われる ディスクを 送られる 際は、 必ず 全ての デ ィスク を お送りく ださ 
い。 また、 バックアップした システム ディスクで プレイされ ている 方は、 その 
ディスク も一 緒に お送りく ださい ますよう お願いいた します。 また、 サポート 
力ー ド も 必ず お送りく ださい。 サボー ト カー ドを 同封な さらない と、 修正いた し 
かねます。； 


有償 手数料は、 現金 または 定額^! 、為替 で お 原 頁い いたします。 


なお、 現金の 場合は 必ず 書留 扱いに してく ださ 



(切手 不口 J ) 



※サポート カードには、 両面と も 記入して ください。 特に 裏面の ゲームの 
症状には、 故障した 場所、 現象 等、 なるべく 細かく お書きく ださい ますよ 
うお 願いいた します。 


〒 1 67 東京都 杉 並 区 荻 窪 4-20-1 2 エクセ レンス T 1 F 

株式会社 グロー ディア 
バイブル マスター 2 ユー ザー サボー ト 係 

丁 EL . 03-3220-5226 

受付 時間： 月〜 金曜日 （祝祭日 を 除く） の 11 : 〇〇 〜 17 : 〇〇 


製作 株式会社 グロー ディア 

1994. 

© 1994 GLODIA 
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參 キャラクター に を 与える 

〇 メイン 画面、 または キャラクター ウィン ドウの キャラクター を 右クリ ック する— コマ 

ン ド 選択 メニューから t 旨 示を 選択 

• 移動す る— 「移動. 待機] を 左 クリッ ク— カーソルを 任意の 地点に 合わせる 
• 体力を 回 俊— 丨 移動* 侍 機 j を 左 クリッ ク― •力 ー ソルを 任意の 地点 に 合わせる 

— 「中に 入る」 を 左 クリック —INN で カウンター の 主人を 左 クリック 
— 「道具」 を 左 クリック 

•敵に 攻撃を かける— 「攻撃 1 を 左 クリック— カーソルを 敵 か 任意の 地点に 合わせる 
• 待ち伏せ する— 「X 夂 撃」 を 左 クリッ ク — カーソルを 任意の 地点に 合わせる 
* 道具を 使用す る— 「道具」 を 左 クリック 
• ステー タスを 見る— 「ステータス」 を 左 クリック 

ー メインフレームの アイコン 「 BIBLE 」 を 左 クリック 
• 街の 中に 入る- 「中に 入る」 を 左 クリッ ク— 入れる 場所が ある 場合に 表示 
•砦を 攻撃す る一 「皆に 攻め込む」 を 左 クリック— 攻撃 可能な 施設が ある 場合に 表示 

參 街の 中で 買物 や 会話を 行う 

〇 人と 会話す る— 街 や 建物の 中の キ ャ ラク ターを 左 クリック 

〇 店舗を 利用す る— カーソルを 建物に 合わせ、 0 的の 店舗 表示に 変わったら 左 クリック 
.アイテムを 買う— [ SHOP」 で カウンターの 店員を 左 クリック 
- 体力 や 精神力を 回復— 「INNj で カウン ターの 店員 を 左 クリック 
•部下を 補充す る— 「 PUB 」 で カウンターの 店員を 左 クリック 
• 情報を 収集す る— 街 や 建物の 中の 人と 会話を する 
* 仲間を 増やす— 街 や 建物の 中の 人と 会話を する 
• 新たな 魔法を 覚える— さすらいの 魔 導士 マリ ウィック と 会話す る 

譬ゲ — ムをセ ー ブ する 

〇 プレイ 画面で 右クリ ック する— コマン ド 選# i メニューから 選ぶ 
•ゲームを セー ブ する— 「セー ブ」 を 左 クリック 
•ゲームを 口ー ドす る 一 ►「ロード」 を 左 クリック 
• ゲーム を 終了す る— 「終了す る I を 左 クリック 
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バイ ブル マス ター 2< セ カン] マニ ュ アルの 訂正 


このたびは、 バイブル マスター 2 く セカンド > を お買い上げい ただき、 誠に 
ありがとう ございます。 

マニュアルに 誤りが ありまし たので、 以下の よう に 訂正 致します。 

く P 1 1 .参戦 キャラクター 選択 画面 （バイブル モード） > 

〇 パラメータの 写真 

(誤） ® 「精神」 — （正） ® 「体力」 

< P 1 3 .ブレイ 画面 > 

〇 画面の 概要 

(誤） （正） 

E . 画面 記憶 アイコン — E . 日時計 

F . 日時計 — F . キャラクター ウインドウ 

氺 「画面 記憶 アイコン」 は、 _ BIBLE アイコン」 の 画面 上 右に あります。 

< P 48 •クイ ヅク マニュアル > 

〇 キャラクターに 指示を 与える 

(誤） メイン 画面、 または キャラクター ウインドウの キャ ラク ターを 
右 クリック する 

(正） メイン 画面、 または キャラクター ウインドウの キャ ラク ターを 
左 クリック する 




間' 彳气「] 










I 


I 


__ 


^fll 


I 


つ 


vx 以降 










キャラクタ ー - ^ の 指示は、 刻々 と 変わ & 戦況に 応じ、 いつ 
て も 迫 加、 変史 てきる リアルタイム. システムを 採用。 指 W を 
in してい る丨丨丨丨 は 時 丨丨丨 丨が ストップ、 アクション ゲームさながら の 

忙しす ぎ & ゲームとは 一線を _ す 、臨場感を 盛り上げる ため 

の リアルタイム だ。 


農 


: .ぐ:，.. 


■前 作の 約 5 倍の 面積を 持つ 大陸を 舞台に した 広大な MAP // 
■相性、 地形 効果の 強化、 射程 距離の 設定に より 戦略 性を アップ，/ 
■戦闘に 入った ユニットを リアルタイムで 告知、 不測の 事態を 回避// 
■プロフィールから キャラの 特性を つかむ 八 イブ V レ •モードを 強化// 
■さらに 高 品位と なった オリジナル PCM ドライ 八 7/ 


フ レオ ルーツの 大戦 か 6 —年 余りが 過き、 

大陸 全土が 復興に 向かって i ]た。 

そんな フ レオ ルーツの 5 倍の 面積を もち、 

两か ら北に 広がる 大陸 アグ ライア。 

ぞ のなかの 一国 エル =ヴ エドは 邪神を 呼び出す ことに 成功す る 
邪悪な 力を 武器 C 大陸の 支配へ と 向かう エル =ヴ エド。 

そし z アグ ライ t は、 かつ 了な 〖 】 大きな 戦火に 包ま nr 行 ぐ…。 


対応 機種 

PO9801 VX 以降 (除 LT/H A) 
PC-982K9BNOTE 
EPSON PC-28B/3B6/486 

BOOK/NOTE 


⑩要 2 ドライブ •要 640KB 

| 要 アナログ モニター ♦バス マウス 対応 

•ハードディスク 対応 

(MS-D0S3 •丨 以上) 
⑩ フロッピー での プレイは MS-DOS 不要 

(専用 DOS 付) 
I 馨 FM 音源 対応 

I 鲁 MIDI 対応 : GM/GS 音源 対応 
| (除 M"P32/CM-64) 

\ ※ハード ティ スク 推奨 

V ※〇ドリ 80386 以上 推奨 


この 製品を 複製 または レンタル ■ 

する ことは 一切 許可して おりません 


制作 •著作 株式会社 こ / u _ 7 "n 

@1993, 1994 GLODIA CO .， LTD . MADE IN JAPAN 〒1 67 東京都 杉 並 区 荻 窪 4-20-12 エク セ レンス * T IF TSL .03(3220)5226 


























1993,1994 GLODIA 


_ 卢- フネ^ 7 /^ /^^ 


一 -f— ^ i /^ 二 'ノ T /I 7 小 1 




C 1993,1994 GLODIA 





シリ アル NO . 

(必ず システム デイ スクの シリ アル No •を 記入して 下さい） 

■ユーザー サポート を お受け 頂く 場合は 
必ず この カー ドを 添えて お送りく ださい 


商 品 名 


ご 住 所 

tel ( ) - 

フ リガ ナ 

お 名前 


機種 名 


メディア 

■ 5 イ ンチ _3.5 イ ンチ 

お買い上げ 日 

H 年月日 

お買い上げ 
販売店 名 



■この 力 ー ドがない とサポ ー トは できません 
再発 行で きません ので 大切に 保存して く ださい 


株式会社 グロー ディア TEL 03-322 D -5226 

〒167 東京都 杉 並 区 荻 窪 4-20-1 2 ェクセ レンス T 1 F 


256 


差 出 有効期間 
平成 8 年 7 月 
7 日まで 

(切手は 不要です) 


この度は、 弊社 ソフトを お買い上げい ただき、 誠に 有難う ございます。 つきましては、 アン ケー トの 
ご協力、 よろしく お願い致します。 この アンケート ハ ガキは 今後の 貴重な 資料と させて 頂きます。 
また、 ご 回答よ り 毎月 抽選で 5 名 様に 弊社 記念品を 進呈 致します。 


商品名 


機 種 

① PC -980 丨② PC -982 I ③ PC 98 互換 機④ FM - TOWNS ⑤ その他 （ ） 

メディア 

① 3.5 インチ ② 5 インチ ③ その他 （ ） 

フ リガ ナ 


ご 住 所 

a ( ) 

フ リガ ナ 


生年月日 S 年 月 日 

ご 氏 名 


男 •女 年令 才 

ご 職 業 


お買い求め 先 


ご 購入 日 

H 年月日 


1 ■■ ■丨 ■■ I 丨丨丨 郵便は がき 


東京都 杉 並 区 荻 窪 4- 20 丨 12 

エク セレン ス T 1 F 

株式会社 グロ 1 アィア 

ユ—ザ ーサポ ート係 





2. 

3 . 



5 . 



お持ちの 機種 名 

①. ②. 


増設 ハード 

① .HD( )MB ② .MIDI ③ .MO ④ .CD-ROM 

本ソフ ト お買い上げ 動機 (複数 可） 

① •雑誌 広告 雑誌 名 （ ) 

② •雑誌 記事 雑誌 名 （ ） 

③ •店頭で ④ •店員に 勧められて ⑤ .知人の 紹介 

⑥ •グロー デイ アの フアン だから 

⑦ •グロー ディ ア からの 新製品の 案内 

⑧ •その他 （ ） 


あなたの 好きな ジャンルは？ 


①. ロール プレイ ング ② •シュ ミレー シ ョン ③ .アクション 
④ •ア ド ベンチ ヤー ⑤ •シュー テ イング ⑥ •テーブル ゲーム 

⑦ •ハ。 ズル 

本 ソフト の 次の 点に ついて ど う 思われます か？ 満足 <— 普通 —不満 

1 •シナリオ 54321 


2 . グラフ イ ツク 

3 . サウンド 


5 4 3 2 1 
5 4 3 2 1 


4 . プログラム 

5 . ハ 0 ッ ケージ 


1 

1 


6 . マニュアル 

7. 価格 

最後に この ゲームの ご 感想を お願いします 0 


1 

1 


ご協力 有難う ございま した。 


氺氺* ゲ ー ムの 症状 * 氺氺 

「誰が どこで 何を どうしたら どう なった」 と、 
なるべく 詳し く 明記して 下さい。 


〈キリ トリ セン〉 







